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James Bond 007

Alles oder nichts
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DAS SPIEL
04 Der Spielablauf r hatten wirklich fest damit gerechnet, Thnen in dieser Ausgabe einen
06 Story Test zum neuen Bond-Spektakel prisentieren zu konnen. Leider hat dies

07 Charaktere | zeitlich nichtgeklappt. Um Thnen dennoch etwas Besonderes zu bieten

12 Mutiplayer haben wir uns entschlossen, Alles oder nichts noch einmal in allen Einzelheiten vor-
18 Action zustellen. Auf den folgenden Seiten finden Sie neben exklusiven Interviews — eines
20 Die Fahrzeug-Levels davon mit Richard Kiel, dem Darsteller des Beifiers in zwei Bond-Filmen - alles, was
22 Waffen & Spezialausriistung  es iiber das neueste 007-Spiel und die zahlreichen Kinofilme zu wissen gibt. Umfang-
HINTERGRUND-INFOS reicher und informativer geht es nicht! Komplettiert wird das Special durch ein
09 Richard-Kiel-Interview doppelseitiges Poster im A3-Format. So diirfte die Wartezeit bis zum 20. Februar, an
10 Scott-Bandy-Interview dem das Spiel (im Gegensatz zu unserer Vorabversion) komplett in Deutsch in den

24 Alle Bond-Filme im Uberblick  Ldden stehen sollte, nicht ganz so lang ausfallen. Viel Spaf} beim Lesen wiinscht:
Ihr Wolfgang Fischer
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JAMES-BOND-SPECIAL

iur Alles oder
F nichts tauschte

Electronic Arts
die Ego-Shooter-Elemente der
Vorginger gegen Action aus
der 3rd-Person-Perspektive.
Die Vorteile liegen auf der
Hand: Zum einen ist Bond-
Darsteller Pierce Brosnan
nicht nur in den Zwischense-
quenzen zu sehen, sondern
steht als Spielfigur die ganze
Zeit sichtbar im Mittelpunkt.
Zum anderen werden wesent-
lich mitreifendere Nahkamp-
fe moglich, bei denen Sie Ih-
re Gegner mit gezielten Grif-
fen entwaffnen, mit Combos
zudecken oder gleich rabiat
gegen Winde knallen kon-
nen - solche dynamischen
Handgemenge wiren aus der
bisherigen Ego-Perspektive
undenkbar. Spitestens wenn
Sie sich gegen mehrere Geg-
ner von allen Seiten wehren
miissen, werden Sie die Vor-
teile der neuen Perspektive
schdtzen lernen, denn so
behalten Sie problemlos den
Uberblick iiber die gesamte

Der Spielablauf

LOSLASSEN! Im Nahkampf kdnnen Sie Ihre Gegner leicht entwaffnen.

Situation und halten sich
zum Beispiel die von hinten
angreifenden Gegner fast
beildufig mit Ellbogenstoflen
vom Hals.

SPIDER-MAN

LASST GRUSSEN

Schon in den letzten 007-
Spielen konnte man die so
genannten ,Bond-Momente”
erleben, wenn man etwa
mehrere Gegner geschickt
erledigte, indem man ein Seil
durchschoss und so eine Kiste
auf sie stiirzen lieB. In der
Regel waren solche Stellen
relativ leicht zu erkennen.
Dies ist bei Alles oder nichts
ein wenig anders: Hier kon-
nen Sie sich fiir einen Mo-
ment konzentrieren und die
Umgebung genau studieren,
um auch weniger auffillige
Ausléser fiir Bond-Momente
zu finden. Damit Sie auch
mitten in hektischen Schie-
Bereien die Ubersicht behal-
ten, hat EA den so genannten
Bond-Sinn ins Spiel inte-
griert. Durch Tastendruck

Alles eine Frage der Perspektive: Das neue Bond-
Abenteuer bietet noch mehr Action als die Vorganger!



- e

GANZ LEISE Dieser Wachmann ahnt noch nichts. UM DIE ECKE Aus der Deckung feuern lohnt sich. GUT GEDECKT hockt 007 hinter dem Bar-Tresen.

konnen Sie dabei das Spiel
extrem langsam laufen lassen
und sich in aller Ruhe um-
sehen. Strategisch wichtige
Punkte werden dabei rot her-
vorgehoben. Mit dem Bullet-
Time-Modus eines Max Payne
2 ist dies aber nicht vergleich-
bar - sobald Sie abdriicken,
geht das Spiel im normalen
Tempo weiter, James bewegt
sich also nicht schneller als
seine Gegner.

)

CLEVER VORGEHEN

Sie brauchen bei Alles oder
nichts allerdings auch keine
Zeitlupen-Hilfestellung, um
die Gegner aufs Korn zu neh-
men, denn das per Knopf-
druck zuschaltbare Zielsys-
tem sorgt dafiir, dass Sie im

OBJECTIVE COMBLET!

Gegner sind Bond in der Regel
zahlenmaf3ig Klar iiberlegen.
Da heif3t es Deckung suchen
hinter Ecken und Kisten und
aus sicheren Positionen feu-
ern, ohne zu viele Kugeln
abzukriegen. Die schon in
den Vorgingern enthaltene

MYA FOUND

LY

ranzuschleichen und so das
Aufsehen zu verhindern, das
mit einem Feuergefecht ver-
bunden wire. Bei all den
Anderungen sei aber aus-
driicklich gesagt, dass Alles
oder nichts trotz allem letzt-
endlich mehr auf Action setzt

Spiel mit der G g

eines Prazisionsschiitzen feu-
ern. Einfach werden die
Schiefereien dadurch aber
noch lange nicht, denn die

KNALLHART James kiatscht einen Gegner an die Wand.

Stealth-Komp t

natiirlich ebenfalls zum Tra-
gen, und so ist es manchmal
moglich, sich von hinten
lautlos an einen Gegner he-

Y O L 4 »

als die Vorganger, denn die
wenigen im Spiel enthalte-
nen , Ritsel” (Schalter 6ffnet
Tiir ...) sind hier wirklich
nicht der Rede wert. (mp)

BRENZLIG Soiche Szenen wéren hei einem Ego-Shooter nicht machbar.
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Typisch Bond - Action satt,
ein verruckter Bosewicht und
wunderschone Frauen

in groflenwahn-
E sinniger  Irrer
bedroht mit au-
Rergewohnlicher Technolo-
gie und einem perfiden Plan
den Weltfrieden. Der Einzige,
der den Superbosewicht stop-
pen kann, ist natiirlich der
vielseitige Geheimagent im
Dienste Ihrer Majestit mit
dem Codenamen 007, James
Bond. Dieses recht simple
Handlungsschema zieht sich
wie ein roter Faden durch alle
Bond-Spiele und -Filme. Alles
oder nichts, das dritte PS2-
. Agentenabenteuer, das
nicht auf einem der Kino-
filme basiert, bildet da
keine Ausnahme. Als
Bosewicht muss der Ex-
KGB-Agent Nikolai Dia-
volo herhalten. Ein Kommu-
nist, wie er im Buche steht,
der mit der kompletten west-
lichen Welt und im Speziel-
len mit Bond noch ein Hiihn-
chen zu rupfen hat. Diavolo
nimmt es 007 ndamlich per-
sonlich iibel, dass er vor vie-
len Jahren seinem Kumpel
Max Zorin ,im Angesicht des
Todes” das Handwerk gelegt
hat. Dies soll mithilfe mod-
ernster  Nanotechnologie,
entwickelt von der bildhiib-
schen und brandgefihrlichen
Wissenschaftlerin Katya Nad-
anova gelingen. Natiirlich
ldsst Bond nichts unversucht,
um Diavolo von seinem Vor-
haben abzubringen. Unter-
stiitzt wird er dabei wie
immer von seiner Vorgesetz-
ten M und von Technikgenie
Q. Weitere Verbiindete im
Kampf gegen Diavolo und
seine Schergen sind die Geo-
login Serena St. Germaine
und die NSA-Agentin Mya
Starling. (wf)
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Charakiere

EA ist es gelungen, ein Bond-wiirdiges Ensemble
namhafter Hollywood-Stars zusammenzutrommeln.

James Bond

Ladykiller und erstklassiger Geheimagent in einer Person.
007 kommt selbst aus den verzwicktesten Situationen
unbeschadet heraus und schafft es, alle Frauen ins Bett
zu bekommen.

Realschauspieler: Pierce Brosnan

Geboren am: 16. Mai 1953

Bevor er in Goldeneye zum ersten Mal die Rolle des smar-
ten Geheimagenten iibernahm, machte sich der Ire vor
allem durch die TV-Serie Remington Steele einen Namen.
An der Seite von Stephanie Zimbalist loste er als gewitzter
Privatdetektiv Mordfalle. Momentan dreht er mit Salma
Hayek und Woody Harrelson die Actionkomddie After the
Sunset. Fiir den nachsten Bond-Film, der 2005 gedreht
werden soll, ist er ebenfalls schon fest eingeplant.
Wichtigste Filme: Stirb an einem anderen Tag (2002),
Die Welt ist nicht genug (1999), Die Thomas Crown Affare
(1999), Der Morgen stirbt nie (1997), Dante’s Peak (1997),
Mars Attacks (1996), Goldeneye (1995), Mrs. Doubtfire

(1993), Der ihermann (1992), Remington Steele
(TV/1982)

Seit Goldeneye Bonds neuer Boss. Nach gravierenden Anfangsschwierigkeiten ist

die resolute Dame jetzt voll auf Bonds Seite und unterstiitzt inn so gut wie mdglich.

Realschauspieler: Judi Dench Geboren am: 19. Dezember 1934

Die Britin Judi Dench — Mitglied der Royal Shakespeare Company — ist eine auBerordentlich

erfolgreiche Biihnenschauspielerin, die schon in unzéhligen Theaterstiicken und Auffilhrungen glanzte.

In Hollywoodfilmen ist sie eher selten zu sehen. Die Rolle als James Bonds Boss ,M“, die sie seit

1995 innehat, ist ihr dennoch wie auf den Leib geschrieben. Ihr néchster Filmauftritt ist eine Sprecherrolle

im Disney-Zeichentrickfilm Home on the Range, der 2004 in die deutschen Kinos kommen wird.

Wichtigste Filme: Stirb an einem anderen Tag (2002), Schiffsmeldungen (2001), Die Welt ist nicht genug (1999),
Shakespeare in Love (1998), Der Morgen stirbt nie (1997), Hamlet (1996), Goldeneye (1995), Henry V (1989)

"“ Das Erfindergenie stattet 007 in jedem Abenteuer mit allerlei Hightech-Spielzeug aus. Das fangt bei Bonds

1/} modifiziertem Auto an und endet bei Alles oder nichts mit einem Stealth-Anzug und einem vielseitigem Spinnenroboter.
Realschauspieler: John Cleese Geboren am: 27. Oktober 1939

Viele Fans werden John Cleese in erster Linie als Mitglied der genialen Komikertruppe Monty Python kennen. Seit deren Auflosung war er in

diversen Komddien zu sehen, wobei Ein Fisch namens Wanda die wohl bekannteste war. Nach dem Tod von ,Ur-Q* Desmond Llewelyn war es £

vollkommen logisch, dass Cleese ihn beerben wiirde, schlieBlich haben die beiden in Die Welt ist nicht genug gemeinsam gespielt. Damals - ;‘*

war der Ex-Monty-Python noch der Gehilfe, jetzt ist er der leicht verwirrte Boss der i des britischen G

Wichtigste Filme: Stirb an einem anderen Tag (2002), Die Welt ist nicht genug (1999), Wilde Kreaturen (1997),

Erik der Wikinger (1989), Ein Fisch namens Wanda (1989), Monty Python’s Der Sinn des Lebens (1 983),

Das Leben des Brian (1979), Ritter der Kokosnuss (1975), Fawity Towers (TV/1975)

BV DL DY AAHV IS CHARAKTERE
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SWena st. ael'mainﬂ Serena it das typische Bond-Girl. S sieht
nicht nur fantastisch aus, sondern ist oben-
drein eine hervorragende Geologin und erfah-

rene Hubschrauberpilotin. Bei der Untersuchung einer geologischen Anomalie in Stidamerika trifft sie

das erste Mal auf den Doppelnullagenten und verliebt sich natiirlich sofort in den charmanten Bond.

Realschauspieler: Shannon Elizab am: 7. 1973

Die meisten Fans kennen Shannon in der Rolle der sexuell freiziigigen Austauschschiilerin

Nadia aus den ersten beiden American Pie-Filmen. Seither geht es mit ihrer Karriere nicht

unbedingt steil aufwarts. Ihr aktuelles Hauptprojekt ist der Werwolf-t Cursed von

Kultregisseur Wes Craven, in dem sie an der Seite von Christina Ricci spielt.

Wichtigste Filme: Tatsachlich Liebe (2003), 13 Geister (2001), Jay und Silent Bob

schiagen zuriick (2001), American Pie 2 (2001), Scary Movie (2000), American Pie (1999)
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Der ehemalige KGB-Agent Diavolo war ein Verbiindeter des Bosewichts Max Zorin aus
dem Bond-Film /m icht des Todes. erj g in der

verschwunden war, hat er nun Bond und der ganzen Welt den Krieg erklért.

Realschauspieler: Willem Dafoe Geboren am: 22. Juli 1955

Den Durchbruch als Schauspieler schaffte Dafoe durch seine hervorragende

schauspielerische Leistung in Oliver Stones Vietnam-Drama Platoon. Danach ging

es mit seiner Karriere steil aufwarts, nicht zuletzt weil er hchst unterschiedliche

Rollen annahm und auch meisterte. Seine letzte groBe Hauptrolle hatte er in

Spider-Man, wo er der Spinne als Griiner Kobold ganz schin zusetzte.

Wichtigste Filme: Irgendwann in Mexiko (2003), Spider-Man (2002), American Psycho

(2000), Der englische Patient (1996), Das Kartell (1994), Geboren am 4. Juli (1989),

Mississippi Burning (1988), Platoon (1986), StraBen in Flammen (1984)

Nikola
Diavolo -
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Kalva Die Russin st nicht nur eine brillante Wissen-
schaftierin, sondern auch ein eiskater Killer.
Nananuva Wo immer sie auftaucht, macht sie 007 das
(Uber-)Leben unheimlich schwer. Durch sie
erhalt Diavolo Zugang zur Nanotechnologie.
Realschauspieler: Heidi Klum  Geboren am: 1. Juni 1973
Die Schauspielkarriere des deutschen Supermodels aus Bergisch-Gladbach
beginnt gerade erst. Momentan steht sie zusammen mit Estella Warren und Gary
Hope fir den Film Nomad: The Two Worlds vor der Kamera, der im Laufe des
Jahres in die deutschen Kinos kommen wird. Weitere Filmprojekte wird sie wohl
erst nach der Geburt ihres Kindes in Angriff nehmen.

// Als Topagentin der NSA in New Orleans hilft die undercover als Sangerin arbeitende
Schonheit Bond bei der Vereitelung von Diavolos Pidnen. Da zwischen dem Nachtclub,
in dem Mya Starling singt, und dem Bdsewicht eine Verbindung besteht, gerét sie bei
der Beschaffung von Informationen schon bald in die Schusslinie der Verbrecher.
Nattirlich versucht Bond alles, um sie zu retten.

Realschauspieler: Mya Geboren am: 10. Oktober 1979

Die R&B-Sangerin Mya ist zwar gerade mal 24 Jahre alt, aber schon fast

€in alter Hase im Showbiz. Im Jahr 2001 erhielt sie zusammen mit

Christina Aguilera, Lil’ Kim und Pink den Grammy fiir den Song ,Lady Marmalade®.
Wichtigste Filme: Dirty Dancing: Havana Nights (2004),

Chicago (2002), In Too Deep (1999)

Mya
Starling
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Belnell Ein alter Bekannter von 007, mit dem sich der Geheimagent schon in
den Filmen Der Spion, der mich liebte und Moonraker auseinander set-

(st) zen musste. BeiBer ist bérenstark und verfiigt zudem diber ein geféhr-

s liches Metallgebiss, mit dem er sogar Stahlseile durchtrennen kann.

Realschauspieler: Richard Kiel Geboren am: 13. September 1939

Obwohl er auch in anderen groBen Holly F { itspielte, konnte sich Kiel nie

ganz vom Image des BeiBers trennen und erhielt demzufolge auch keine richtigen Hauptrollen.

Heutzutage ist der mittlerweile 64-jahrige nur noch selten im Kino zu sehen.

Wichtigste Filme: Inspektor Gadget (1999), Happy Gilmore (1996),

Der Reiter (1985), (1979), Der wilde Haufen von Navarone (1978),

Der Spion, der mich liebte (1977), Die Kampfmaschine (1975)




Jfrauen schrecken wegen meines schiechten Rufs
als Beiber’ davor zuriick, mich zu umarmen."

Interview mit Richard Kiel, dem BeiBer aus den Bond Filmen.

Richard Kiel

PLAYZONE: Was halten Sie
vom neuen Bond-Spiel und der
Umsetzung des von Ihnen ver-
kérperten Charakters?

Richard Kiel: Ich denke, es wird
ein grofartiges Spiel werden. Am
besten finde ich die Umstellung
auf die Third-Person-Perspekti-
ve, man bekommt so viel mehr
von der Umgebung mit. Soweit
ich das beurteilen kann, ist auch
die Grafik des Spiels exzellent.
Mein Charakter dhnelt dem Bei-
Rer in den Filmen sehr stark und
hat nichts Comicartiges an sich.
EA ist es hervorragend gelun-
gen, mein Aussehen ins Spiel zu
iibertragen.

PLAYZONE: Glauben Sie, dass
Sie sich in IThrer Schauspielkar-
riere jemals vom Image des Bei-
fers in den James-Bond-Filmen
trennen konnten?

RK: Ich hatte gliicklicherweise
eine sehr abwechslungsreiche
Karriere mit vielen Rollen, die
mit dem Beifler aus den Bond-
Filmen nichts zu tun hatten. Vie-
le Filmfans kennen mich aus der
Golfkomodie Happy Gilmore mit
Adam Sandler, andere aus Die
Kampfmaschine (Anm. der Redak-
tion: Football-Film aus dem Jahre
1974) mit Burt Reynolds. Nicht
zu vergessen der Western Pale
Rider mit Clint Eastwood und Der
wilde Haufen von Navarone mit
Harrison Ford. Es stimmt aber,
dass ich vielen Fans in erster
Linie durch mein Mitwirken in
den Bond-Filmen Der Spion, der

mich liebte und Moonraker in
Erinnerung geblieben bin. Das
macht mir auch iiberhaupt
nichts aus, denn ich mochte die-
se Rolle sehr gern.

PLAYZONE: Passiert es Ihnen
immer noch, dass sich Ihnen
weibliche Fans an den Hals
werfen?

einmal in einem Bond-Film
einen Bosewicht spielen?

RK: Momentan arbeite ich an
meinem dritten Buch. Ich wiir-
de aber unheimlich gern noch
einmal in einem Bond-Film
mitwirken. Ich erhalte viel Fan-
post, in der immer wieder die
Frage gestellt wird, ob ich beim
nichsten Bond-Film mitspielen

lch wiirde unheimlich gern noch einmal in
einem Bond-Film mitwirken."

RK: (lacht) Ehrlich gesagt hatte
ich dieses Problem nie. Ich den-
ke, Frauen schrecken wegen mei-
nes schlechten Rufs als ,Beifer”
davor zuriick, mich zu umarmen.

PLAYZONE: Was ist die kuriose-
ste ,Hollywood“-Situation, in
der Sie sich je befunden haben?
Haben Sie schon einmal zusam-
men mit Frank Sinatra und
Jack Nicholson eine Fla- sche
Champagner in einem Whirl-
pool gekopft?

RK: (schmunzelt) Das hort
sich fiir mich nicht unbe-
dingt nach Spafl an. Ich
habe immer versucht, mich
von der wilden Hollywood-
Partyszene fernzuhalten, da
ich mich da nicht unbedingt
wohl fiihle.

PLAYZONE: Was steht bei
Ihnen als Nichstes auf dem
Plan? Wiirden Sie gern wieder

werde. Letztendlich liegt die
Entscheidung bei den Filmpro-
duzenten. Selbst ein kurzer
Gastauftritt ware aber eine
schone Sache fiir mich.

PLAYZONE: Schauen Sie sich
gelegentlich Webseiten an, die
Fans Thnen zu Ehren ins Inter-
net gestellt haben? An-
scheinend sind Sie bei den
Frauen noch recht hoch im
Kurs, vor allem in Schweden.
RK: Ich habe mir natiirlich aus
Neugierde mal die eine oder
andere angeschaut. Von der
besagten schwedischen Webseite
weif ich aber leider nichts. Ich
bin richtig gespannt, was ich dort
wohl finden werde.

James-sonp-speciAL @ REITETD
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30 Tage mehr Zeit, um ein 90-

Im Rahmen einer Prasentation des Spiels unterhielten wir uns

Scott Bandy

PLAYZON Beim neuen
Bond-Spiel haben Sie teil-
weise die Entwicklerteams
gewechselt.

SCOTT BANDY: Das ist rich-
tig. Die Levels, in denen man
Bond direkt steuert, wurden
bisher von Eurocom entwi-
ckelt, diesmal hat das Electro-
nic-Arts-’
Shores sie ibernommen. Die
Rennspiel-Levels werden wei-
terhin von unserem kanadi-
schen Studio in Vancouver
gemacht, das auch an Need for
Speed arbeitet.

eam in  Redwood

PLAYZONE: Warum wird das
Spiel zwar in den USA, nicht
aber in Europa online spiel-
bar sein?

SB: Unser urspriinglicher Plan
sah gar keine Online-Unter-
stiitzung vor. Wir bekamen
durch die Verlingerung der
Entwicklungszeit die Gelegen-

PLAYZO Warum wurde
Alles oder nichts in Europa
vom Weihnachtsgeschift
aufs Friithjahr verschoben?
SB: Die Verschiebung galt
weltweit. Wir erreichten un-
seren urspriinglichen Termin
und dachten alle, wir hitten
ungefahr ein 85%-Spiel. Die
Verantwortlichen gaben uns
90 Tage mehr Zeit, um ein 90-
bis 95%-Spiel zu schaffen. Es
lag an der Qualitit der Alpha-
Version, die so einen guten
Eindruck machte, dass sie die
Entscheidung fillten, an das
Spiel zu glauben und alles da-
ranzusetzen, ihm den letzten
Feinschliff zu
war kurzfristig eine schwierige
Zeit fir das Entwicklerteam,
aber nun, da wir uns dem En-
de der verlingerten Entwick-
lungszeit nihern, sind alle
gliicklich damit, wo wir mit
dem Spiel angelangt sind.

verpassen. Es

Jierce Brosnan geht's vor allem darum,
wie Bond im Spiel handelt und was er sagt."

heit, doch noch einen ent-
sprechenden Spielmodus ein-
zubauen, doch war das auch
fiir den nordamerikanischen
Markt zeitlich recht riskant.
Fiir die PAL-Version hatten wir
unsere Sony-Libraries updaten
miissen, die komplette PAL-
Losung hdtten wir daftr an-
ders angehen miissen.

PLAYZONE: Was konnt ihr im
Spiel umsetzen, das in einem
Bond-Film nicht méglich ge-
wesen wire?

SB: Zum Beispiel miissen wir
uns bei den Fahrzeug-Abschnit-
ten natiirlich keine Sorgen um
die Schauspieler machen und
konnen die Autos durch die
Gegend springen lassen. Wir

haben auch viel mehr Freihei-
ten, was die Kamerafithrung
angeht. Auch kénnen wir Orte
erschaffen, die in der Realitit
unmoglich zu bauen wiren.
Selbst wenn man sie bauen
konnte, so wire es immer noch
unmdaglich, sie zu filmen.

PLAYZONE: Sie haben bei der
Entwicklung mit vielen Holly-
wood-Stars gearbeitet. Was fiir
Wiinsche haben diese das
Spiel geaullert?

SB: Willem Dafoe war es sehr
wichtig, wie sein Charakter
stirbt.  Er sollte nicht nur
erschossen oder vom Bus iiber-
fahren werden. Wir mussten
daftir sorgen, dass der Unter-
gang seines Charakters cool
genug ist, doch ich will vorab
nicht zu viel verraten.

Shannon Elizabeth ging es vor
allem um ihr Haar. Sie wollte,

Bonds Aussehen im Spiel an-
geht. Es ging ihm eher darum,
was Bond tut und wie er ein Pro-
blem 16st ~ ist die Story eines
Bond-Films wiirdig? Ich denke

Ci Walken

auf jeden Fall, dass ihm der
Bond-Charakter tiber die Jahre
sehr ans Herz gewachsen ist und
er eine starke personliche Bin-
dung zu ihm spiirt. Immer wenn

«hristopher Walken wollte urspriinglich
die Rolle tes Bosewichts."

dass es richtig gut aussieht und
einen ganz bestimmten Look
hat. Heidi Klum wollte, dass ihre
Kostiime cool sind und dass sie
darin gut aussieht. Am Anfang
des Spiels sicht man sie als Wis-
senschaftlerin in einem norma-
len Laborkittel und Heidi fand,
dass das etwas gewohnlich aus-
sah, und wollte cooler aussehen.
John Cleese war die Behandlung
von Q innerhalb der Story wich-
tig. Er wollte, dass Q eine wichti-
ge Rolle spielt und dazu beitragt,
dass Bond erfolgreich ist. Ich
weif8 auch, dass John die beson-
dere Beziehung zwischen Bond
und Q mit all den Sticheleien
sehr schitzt, daher war's ihm
wichtig, dass wir das beibehal-
ten. Pierce Brosnan hat genaue
Vorstellungen vom Charakter
James Bond. IThm ging es um
Glaubwiirdigkeit und dass die
generelle Qualitit mit einem
Bond-Film mithalten kann,
auch was die Story angeht. Er
gab uns weniger Vorgaben, was

er Kommentare zum Drehbuch
hatte, war’s etwas wie: ,Wiirde
Bonid wirklich so etwas tun oder
sagen?”

PLAYZONE: Sie meinten, dass
sich auch andere Filmstars fiir
Rollen im Spiel beworben ha-
ben. Kénnen Sie Namen nen-
nen?

SB: Christopher Walken hatte
anfangs Interesse angemeldet,
die Rolle des Bosewichts zu
tibernehmen.  Urspriinglich
wollten wir Max Zorin zuriick-
kehren lassen (Christopher
Walkens Charakter aus dem
Bond-Film Im Angesicht des
Todes, Anm. d. Red.), der iib-
rigens bei Alles oder nichts
erwahnt wird. Willem Dafoes
Charakter Nikolai Diavolo, der
jetzt im Spiel der Bosewicht
ist, ist namlich ein Schiitzling
von Zorin. Leider war es nicht
mdoglich, die Entwicklung des
Spiels mit Christopher Wal-
kens Terminkalender in Ein-



his 95%-Spiel zu schaffen™

mit Scott Bandy, dem Senior Producer von Alles oder nichts.

klang zu bringen, denn eigent-
lich war er sehr von einer mog-
lichen Riickkehr von Max be-
geistert und meinte, es wiirde

nicht machen konnen. Die Ver-
suchung ist gro, aber das wire
extrem schwierig fiir uns. Ich
will gar nicht daran denken,

Dieses Jahr gibt es keinen neuen Bond-
Film — das Spiel soll ein Ersatz sein."

sicher viel Spa machen. Aber
letztendlich sprang Willem ein
und machte seine Sache ein-
fach fantastisch.

PLAYZONE: Dieses Jahr gibt
es keinen neuen Bond-Film -
soll das Spiel quasi ein Ersatz
fiir den Film sein?

SB: Absolut!

PLAYZONE: Wie wire es mal
mit einem Spiel, das
auf einem
klas-

sischen
Bond-Film basiert?
SB: Ich glaub, es gibt eine Chan-
ce fiir so etwas. Das Risiko ist
natiirlich, dass so viele dieser
Filme so beliebt sind, dass es
nicht einfach wire, ihnen
gerecht zu werden. Die Spiele
miissten natiirlich mehr bieten
als bisher. Das wiire bei vielen
Filmen sicherlich sehr schwer.
Ich denke aber auch, dass un-
sere Lizenz es uns ermdglicht,
unsere eigenen Geschichten
innerhalb des Bond-Univer-
sums zu erzihlen, und die Ver-
suchung ist sehr grof, etwas
Eigenes zu machen und neue
Charaktere und Elemente in die
Serie einzufiihren.

PLAYZONE: Konnte man dem
Spieler dann nicht zumindest
die Moglichkeit bieten, sich
fiir einen der Bond-Darsteller
zu entscheiden?

SB: Leider gibt es eine ganze
Menge Griinde, warum wir das

vier unterschiedliche Bonds
modellieren zu miissen.
PLAYZO Was ist Thr liebster
Bond-Film?

SB: James Bond jagt Dr. No. Gol-
deneye mag ich auch. Dr. No hat
eine Rauheit, eine niedrigere
Produktionsqualitat als spiter
von Bond gewohnt, die mir
zusagt. Aber ich bin trotzdem
ein echter Fan der ganzen Serie.

Liebesgriifie
aus Moskau
mag ich auch
sehr.

PLAYZONE:
Und Ihr liebs-
ter Bond-Dar-
steller?

SB: Es gibt zwei. Pier-

ce ist grofartig, macht sei-
ne Sache definitiv sehr gut.
Wegen meiner Vorliebe fiir die
alten Bond-Filme mag ich na-
tirlich Sean Connery auch
sehr. Aber Pierce ist vom Pub-
likum mittlerweile eindeutig
als Bond akzeptiert worden.

PLAYZON Sie sagten, es
besteht viel Interesse bei Hol-
lywood-Darstellern, an Spie-
len mitzuwirken. Konnten
Sie sich vorstellen, mal ein
originelles Spiel fiir die zu
machen? Ein auf Christopher

Walken zugeschnittenes Spiel
zum Beispiel?

SB: Das ist sicherlich eine inte-
ressante Idee. So wie sich die
Videospiele-Branche der Film-
branche annihert, wird das
bestimmt passieren. Es gibt ja
jetzt schon einige solche Fille.
Aber ich denke, dass eine der
groflartigen Sachen an einem
Bond-Spiel die Kombination
von beidem ist. Wir kon-

nen unsere eigene Ge-

schichte erzihlen und
unsere eigenen Stars
ins Spiel einbauen,
haben aber mit
Bond eine bekannte
und sehr beliebte
Hauptfigur: Ich den-
ke, das ist ein echter

Bonus — sowohl fiir die Spieler
als auch fiir eine Firma wie
Electronic Arts. Aber sicherlich
wird es in der Zukunft origi-
nelle Spielideen mit Holly-
wood-Stars in den Hauptrollen
geben.

PLAYZONE: Was sind Ihre
Pline fiir die Zukunft?

$B: Nach Hause fliegen (lacht).
t einmal machen wir das
Spiel fertig, wir sind gerade im

Alpha-Stadium. Danach will
ich direkt weitermachen und
die Pre-Production-Phase des
niachsten Bond-Spiels einlei-
ten.

PLAYZONE: Fiir wie viele Jah-
re haben Sie die Lizenz noch?
SB: Noch sieben Jahre.
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TEAM Spieler 1 entschéirft die Bombe

Multiplayer

Zwei Agenten sind stérker als

so weit: James
Bond hat es ge-
schafft und erneut die Welt aus
den Klauen des Bosen befreit.
Und dann? Es gibt noch im-
mer viel zu tun! Und zwar
I fir die Agenten-Kollegen
von Mr. Bond. Zu zweit diir-
fen Sie sich in 13 vollig neuen
Missionen in drei verschie-
denen Landern auf die Jagd
nach internationalen Terroris-
ten begeben. Teamwork ist da-
bei Pflicht. Halten Sie sich ge-
genseitig den Riicken frei oder
Sie haben kaum eine Chance!
Der Schwerpunkt liegt also klar
auf der Action. Die einzige
nichtkdmpferische Tatigkeit,
die Sie im Team ausfithren
miissen, ist das Betatigen von
Schaltern, um bestimmte Tiiren
zu offnen.

I rgendwann ist es

PUNKTE, BESTZEITEN
UND DUELLE

Haben Sie sich durch die neu-
en Multiplayer-Missionen ge-
kampft (eine Auflistung aller

PLETE: |
USE;

2 gibt Deckung. BLAUES AUGE In den Arenen sind Waffen verteilt. Priigeln geht aber auch.

einer. Im Multiplayer-Modus gehen
Sie zusammen auf Ganovenjagd.

Levels finden Sie auf Seite 17),
konnen Sie diese im Race oder
Scramble-Modus gleich noch
mal bestreiten. Im Race-Modus
lauft eine Zeitanzeige mit, die
Sie iiber die Dauer der aktuellen
Mission informiert. Arbeiten
Sie also zusammen und seien
Sie schnell, um neue Rekorde
aufzustellen. Ahnlich verhilt es
sich im Scramble-Modus. Nur
gehen Sie hier auf die Jagd nach
einem hohen Punktestand an-
statt nach Bestzeiten. Sind Ih-
nen diese Alternativen etwas zu
simpel, konnen Sie sich auch
im Arena-Modus austoben. Bis
zu vier Spieler kénnen hier in
drei verschiedenen Arenen auf-
einander losgehen. In einer der
drei Arenen treibt sogar der Bei-
Rer sein Unwesen! Freundliche
Agenten helfen ihren Mitspie-
lern hier im Zweifelsfall aus der
Patsche, wahrend hinterlistige
Naturen den Beifler zu ihrem
Vorteil nutzen. Actionreiche
Mehrspieler-Gefechte sind also
vorprogrammiert — egal ob mit-
oder gegeneinander! (cs)
















Alle Multiplayer-Levels im Illlel'llllck

TIIIIESIBII

Level: Escape from Laser Island  Missionsziel: Fliichten Sie aus der Anlage.

Ayypten

it

Level: i i i Sie Soppho Level: Mcen! End Missionsziel: Zerstoren Sle zwei weitere Nanomaschinen.

Andaman Sea WL ' F e

Level: Compund  Missionsziel: Finden Sie den Eingang zur Laser-Fabrikanlage.

James-BonD-sPEcIAL TTEIIIYITID
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I;evel 12: Faded Splendor

Level 13: The Machinery

s

f Evil

Action

Im Angesicht des Todes muss
der Agent, der mich liebte,

leben und sterben lassen.

enn jemand
W weifl, wie man

ein Action-Spiel
effektvoll in Szene setzt, dann
sind das die Entwickler von
Electronic Arts. Zuletzt bewies
man mit den zwei Medal of
Honor-Spielen fiir die PS2, wie
der Einstieg eines actionreichen
Titels auszusehen hat. James
Bond setzt diese Tradition fort —
Alles oder nichts beginnt
mit einem halsbrecherischen
Sprung von einem explodieren-
den Gebiude. Dank Qs neues-
tem Gadget, einem Kkleinen
Enterhaken, kann Bond sich
zwar sicher abseilen - gerat
dabei aber vom Regen in die

ZUGIG

Glauben Sie aber ja nicht, dass
Sie nur wild in der Gegend he-
rumballern miissen. Oft ist es
sicherer, die Waffen schweigen zu
lassen und sich in bester Stealth-
Manier unbemerkt an den
Gegnern vorbeizuschleichen. So
miissen Sie nach der ersten
actionreichen Mission lautlos
einen Zug infiltrieren. Natiirlich
konnen Sie auch die groRkali-
brigen Waffen auspacken, ange-
sichts der wahren Gegnerflut,
die im Falle eines Alarms iiber
Sie hereinbricht, sollten Sie sich
der Wachminner aber lieber
lautlos entledigen. Mit Schrau-
benschliisseln, Flaschen oder

Traufe. So ein b

>

Gebiaude erregt die Aufmerk-
samkeit der Wachen, die Bond
fiir das Ausmaf} an Zerstorung
an den Smoking-Kragen wol-
len. Gut, dass der englische
Superagent noch immer seine
Lizenz zum Toten hat ...

i [
‘ Level 15: A Simple Exchange ?

Gebrauct
den” ziehen Sie feindlichen Sol-
daten von hinten eins iiber.
Sind keine solchen Objekte in
greifbarer Nihe, kann Bond
auch einfach seine stahlernen
Fauste sprechen lassen. Diese
muss er auch gegen Endboss




BRH}IIEISE'I Im Hahlmlllpf mit diesen Schidger zieht Bond dﬂn Kl"lrlmn

Jaws, in Deutschland besser
bekannt als ,der Beiler”, einset-
zen. Denn nur, wenn Sie ihn mit
gezielten Schldgen in Stromfel-
der schicken, haben Sie eine

iy

Chance gegen den h-

,Bond-Moment“ belohnt. Allzu
viel Zeit hat James aber nicht
fiir solche ,Spielereien”. Denn
die fesche Singerin Mya wird
von einem von Diavolos Scher-
gen gekidnappt. Einer schonen

lich starken Muskelprotz. Frau in Not hilft Bond immer.
In diesem Fall mit Schrotflinte
HERZENS- UND und Maschinenpistole, mit
KNOCHENBRECHER denen er die Handlanger des
Die Umgebungen sind so ab-  Entfiihrers unschédlich macht
wechslungsreich wie die Aufga- - Action at its best!
benstellungen. In den weiteren
Levels rdumen Sie in einer still-.  DAS GROSSE FINALE
gelegten Mine auf, infiltrieren James Bond befindet sich im
alte Rui oder i h ht des Todes - und

einen befreundeten Agenten,
der im Kerker eines Turmes
festgehalten wird, aus den
Klauen des fiesen Diavolo zu
retten. Selbst seinen englischen
Charme darf Bond wihrend
einer Mission spielen lassen. Im
Kiss Kiss Club kann er Hand an
eine leicht bekleidete Dame auf
einer Massage-Bank legen —
und wird dafiir mit einem

Level 19: Diavolo’s Plan |}

zwar in doppelter Hin-

1 Lével 10: The Kiss Kiss Club

I.evel 21: Dangerous Descent . Level 22:Red Underground

Level 11: Death’s Door

- §

HTTRLE

N

NIGHT FEVER So stellen sich Geheimagenten eine heie Disconacht vor.

sicht. Unter den abwechslungs-
reichen Umgebungen befindet
sich namlich auch ein Friedhof,
auf dem es von Scharfschiitzen
nur so wimmelt. Nicht weniger
unangenehm fiir Agent 007 sind
alte Holzhiitten oder eine
Fabrik, in denen Sie grofie
Maschinen zerstoren miissen.
Einen sehr viel freundlicheren
Eindruck machen da grof3e Vil-
len. Allerdings auch nur augen-
scheinlich. SchieBwiitige Gangs-
ter und ein fieser Hinter-
halt lassen Bond hier
ins Sc |

aber zum groflen Bond-typi-
schen Finale hin. Mit einer riesi-
gen Bohrmaschine will Diavolo
James Bond in Einzelteile zerle-
gen - natirlich verkiindet der
Fiesling erst noch seinen diiste-
ren Plan, bevor er verschwindet
und James seinem Schicksal
iiberlasst. Dank Qs Agenten-
spielzeug sollte Bond aber selbst
dieser Situation gewachsen sein
und kann schnell die Verfol-
gung aufnehmen. Ein weiteres
Mal darf sich der sportliche
Agent an einer Wand abseilen.
Allerdi sich diese

So richtig brenzlig wird'’s

Level 23: The Final Card

Aufgabe aufgrund von Laser-
ken und Selbstsck

lagen ungemein schwerer als
noch im ersten Level. Das grofie
Finale mochten wir IThnen an
dieser Stelle natiirlich noch
nicht vorwegnehmen. Nur so
viel: Wegen vieler Raketen und
Gegner wird Bond alle Hinde
voll zu tun haben, wenn er die
Welt erneut retten will. (cs)
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Fahrzeuy-Levels

Multitalent: James Bond féhrt alles, vom Motorrad Gber
Rallye-Autos bis hin zum Panzer ... meistens zu Schrott.

ie Kombination
D aus normalen

Action-Levels,
bei denen Sie mit 007 zu Fuf§
unterwegs sind, und explosi-
ven Ausfliigen mit allerlei
Fahrzeugen sind mittlerweile
ein gewohntes Element von
Electronic Arts’ Bond-Spielen.
Bei Alles oder nichts ist das
Angebot an Fortbewegungs-
mitteln nochmals um einiges
grofler, wobei Sie allerdings
nicht die freie Wahl haben.
Stattdessen ist jedes Fahrzeug
an speziell darauf zugeschnit-
tene Levels gebunden, die
zwischen den Zu-Fuf3-Aus-
fliigen des Geheimagenten
immer wieder eine willkom-
mene Abwechslung darstel-

len. Zwischendurch diirfen
Sie iibrigens auch mal aus
Ihrem Fahrzeug steigen und
zum Beispiel auf ein Motor-
rad umsatteln. Doch was viel-
leicht etwas nach GTA klingt,
ist letztendlich nur ein klei-
nes Detail, das spielerisch kei-
ne richtige Rolle spielt. Viel-
leicht wird man diesen Punkt
ja in zukiinftigen Bond-Spie-
len weiter ausbauen.

Die Entwickler der Fahrzeug-
Levels sind nicht dieselben
wie die der sonstigen Missio-
nen, sondern dieselben Leute,
die zuletzt mit Need for Speed:
Underground einen Hit lande-
ten: Electronic Arts’ kanadi-
sches Studio in Vancouver!
Das erklart einiges. (mp)

Level 2: Train Chiase
e

Fahrzeug: Porsche Cayenne
Waffen: Lenkraketen und

Maschinengewehr

Dieser Level schiieBt direkt an
R < i den ersten an. Bond steigt in
seinen anfangs getarnten Por-
| sche Cayenne und nimmt die

e

. Verfolgung eines Zuges auf.
‘ Unterwegs kriegen Sie es mit
NOCH GETARNT James Bond allerlei schwer bewaffneten
vor seinem Porsche Cayenne. Gegnern in Autos zu tun.

Storm

Fahrzeug: Hubschrauber
Waffen: Lenkraketen und
Bomben

Sand Storm ist eine Hub-
< schrauber-Verfolgungsjagd. In
einer wunderschonen Canyon-
Landschaft werden Sie von
Booten, Autos und anderen
Helis mit Raketen unter Be-
schuss genommen.

Ea i»

VIEL ZU SCHADE Hier sollte
man nicht herumballern.



Level 8:
A Show of Force

Fahrzeuge: Panzer, Motorrad
Waffen: Maschi und F geschiitz (Panzer);
Schrotflinte, Flammenwerfer und Lenkraketen (Motorrad)

Ein zweiteiliget Level. In der ersten Hilfte sind Sie Mitfahrer
in einem Panzer, auf dessen Fahrtrichtung Sie keinen Ein-
fluss haben, und kénnen sich so voll auf das Zielen und

BOND ALS KANONIER Auf die Fahmlchtung UMSTEIEEII Im zweiten Teil des Levels sind  Feuern konzentrieren. Spater steigt Bond auf ein Motorrad

des Panzers haben Sie keinen Einfluss.

Level 9: Mardi
Gras Mayhem

Fahrzeuge: Aston Martin Vanqulsh V12, Lastwagen

Waffen: M i El (Aston Martin)

Hier kommt endlich das Bondmobil von Aston Martin zum Einsatz, der
Vanquish V12. Nachdem Sie sich durch eine belebte Stadt zu einem Treff-
punkt durchgekampft haben, steigen Sie um auf einen Lastwagen und
verschaffen sich so Zugang zu einem Fabrikgebaude.

AUSGESTIEGEN
Zwischendurch
verlassen Sie
den Wagen fiir
einen kurzen
Spaziergang.

TYPISCH Die uehMlekh erlnnem AUSNAHME Den Laster steuern Sie
an Need for Speed: Underground. aus einer Fahrerkabinen-Ansicht.

Level 18: The High Road

Fahrzeuge: Rallye-Wagen, Motorrad
Waffen: Schrotflinte, lammenwer-
fer und Lenkraketen (Motorrad)

Zuerst miissen Sie mit dem Rallye-
* Wagen aus Level 16 fliehen, wobei
Sie ohne Maglichkeit zur Gegenwehr
unter Beschuss geraten. Spater stei-
gen Sie wieder auf Bonds Motorrad
um, rasen durch enge Gasschen und
springen iiber Hauserdacher.

MITTENDURCH Nutzen Sie die
Vorteile eines schmalen Bikes!

Sie mit dem Motorrad unterwegs.

um und darf wieder sein Talent als Fahrer beweisen.

Level 14: The
Pontchartrain Bridge

Fahrzeug: Motorrad
Waffen: Schrotflinte, Flammen-
werfer und Lenkraketen

Hier verfolgen Sie den BeiBer, der in
einem Tanklastzug auf der Flucht
ist. Die Verfolgungsjagd zwingt Sie
zu halsbrecherischen Fahrten durch
den Gegenverkehr und zu Kampfen
gegen motorisierte Gegner.

FEUER UND FLAMME So helzen
Sie den Motorradfahrern ein!

Level 16: Red Line

;,,gw Fahrzeug: Rallye-Wagen
wioa. o Waffen: Keine

Dieser Level ist ein normales Rallye-
Rennen iiber drei Runden. Waffen
dabei nicht zum Einsatz,
dafiir gehen die Wagen unvorsich-
tiger Teilnehmer nach einem Crash

- . in Flammen auf. Das mitreiBende
BOOM! Ein Fahrer Im sich bei Renngeschehen lasst einen die feh-
dieser Kurve fatal verschitzt. lende Ballerei gar nicht vermissen.

lﬂ\llﬂ 20: “IB Platinum War

Fahrzeug: Panzer
Waffen: Panzergeschiitz, Nano-
Shells, Plasmakanone

Im letzten Fahrzeug-Level fahren Sie
einen Platin-Panzer zum Roten Platz
und miissen unterhalb vom Kreml
eine Bombe neutralisieren. Im Ge-
gensatz zu Level 8 steuern Sie
diesmal alles selbst, wobei viele
Schéden unvermeidlich sind.

FEUER FREI! Bond bahnt sich
einen Weg durch Moskau.

]
-l
w
=
w
-
1
o
=
W
N
e
=
=<
[T
w
Q

JAMES-BOND-SPECIAL

21



(-]
=
=
-
b=
e
[
=2
<
o
=

uf eine Sache
konnen sich
= = I|Fans des Dop-
pelnullagenten felsen-
fest verlassen: In jedem
neuen Bond-Abenteuer
~ egal ob Film oder
Spiel - riickt der viel-
seitige Geheimagent sei-
nen Gegnern mit mo-
dernsten technischen
Spielereien auf den
Leib. Natiirlich haben
sich die Entwickler
auch fiir Alles oder
nichts einiges einfallen
lassen. Ein ganz beson-
" deres Hilfsmittel ist

007s neue, mit Nano-

Deatonate

Was ware 007 ohne ein
reichhaltiges Waffenarsenal
und Qs Hightech-Spielzeug?

technologie versehene Klei-
dung, die es dem Spion
erlaubt, sich fiir kurze Zeit
praktisch unsichtbar zu
machen und mit der Um-
gebung zu verschmelzen.
Absolut unverzichtbar in
Missionen, bei denen es da-
rauf ankommt, nicht gese-
hen zu werden. Dummer-
weise verliert der Tarnanzug
seine Wirkung, sobald Bond
anfangt zu rennen oder die
Energiereserven der Batte-
rien nachlassen. Fiir den
Fall, dass 007 im Laufe einer
Mission nicht nur unent-
deckt bleiben, sondern auch
zivile Verluste vermeiden

TYPISCHE AUFGABE Wo Bond der Weg

ist, hat der

22

Spiel und

muss, kann er Kontrahenten
mithilfe von Schlafmittel-
Pfeilen ins Land der Traume
schicken.

ICH GLAUB, ICH SPINNE
Ebenso niitzlich ist der fern-
gesteuerte Spinnenroboter,
mit dem Bond sich erst ein-
mal in Ruhe in Levelab-
schnitten umschauen kann,
die vor Feinden und anderen
Gefahren nur so wimmeln.
Aufgewertet mit Sprengstoff,
lassen sich mit dem vielseiti-
gen Metallinsekt (das trotz
seines Namens nur sechs Bei-
ne hat) auch Gegner auf
hochst wirksame Art und

gleich noch einen Scharfschiitzen unvorbereitet.



THERMOVISION Die Warmesicht ist oft hilfreich.

Weise ausschalten. Mehr als
drei dieser niitzlichen Hel-
fer triagt 007 aber niemals
mit sich herum. Damit
der Superagent auch in
vollkommener Dunkelheit
nicht die Ubersicht verliert,
verfiigt er iiber eine ,Ther-
movision” genannte Fihig-
keit. Mithilfe dieser jeder-
zeit verwendbaren ,Wirme-
sicht“ lassen sich Feinde
anhand ihrer Korperwdarme
aufspiiren. Fiir mehr Bewe-
gungsfreiheit in den Levels
sorgt eine handliche Pistole
mit Enterhaken und Seil.
Mit ihr kann James Steil-
winde problemlos erklim-
men oder sich gefahrlos
abseilen. Richtig raffiniert
sind als Miinzen getarnte
Granaten, die Q in ver-
schiedenen Ausfithrungen
produziert: mit normaler

AUS DER HUFTE Der Raketenwerfer haut rein.

Sprengwirkung, in einer
Lichtblitzvariante, die Geg-
ner blendet, oder als EMP-
Ausfithrung, mit der techni-
sche Gerite wie Sicherheits-
kameras dauerhaft ausge-
schaltet werden konnen.

UBERLEGENE

FEUERKRAFT

So hilfreich Qs technischer
Schnickschnack in vielen
Fillen auch ist, es gibt — wie
in Bond-Spielen iiblich -
viele Situationen, die nur
mithilfe diverser Feuerwaf-
fen bewiltigt werden kon-
nen. Bonds Standardpistole
bei Schusswechseln ist die
halbautomatische Walther
P99, die es auch in einer
speziellen, schallgedampf-
ten Fassung gibt. Etwas
mehr  Durchschlagskraft
bietet die Desert Eagle, die

UNSICHTBAR Der Stealth-Anzug ist einfach cool!

erledigte Feinde oft mit
sich fithren. Natiirlich darf
in 007s Arsenal auch ein
Scharfschiitzengewehr
nicht fehlen, mit dem Wi-
dersacher aus sicherer Ent-
fernung ausgeschaltet wer-
den konnen. Wenn'’s richtig
brenzlig wird, kann der
Topagent auch auf schwe-
res Geschiitz zuriickgreifen.
Mit Sturmgewehr, Maschi-
nenpistole und Schrotflinte
sind selbst gut bewaffnete
Gegnerhorden kein Pro-
blem. Komplettiert wird
das Waffensortiment von
einem praktischen, tragba-
ren Raketenwerfer. Muni-
tion fiir die ganzen Schief3-
eisen findet Bond in den
weitlaufigen Levels oder er
nimmt sie zur Strecke
gebrachten Kontrahenten
ab. (wf)

B
STEIL NACH OBEN Mit dem Enterhaken ist Bond mobiler.

%

SIG 551
STURMGEWEHR

MPSK
MASCHINENPISTOLE

Spas 12
SCHROTFLINTE

Desert Eagle
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Alle Bond-Filme

Wer war der erste Bond, was ist die coolste Superwaffe und

Die Bond-
Schauspieler

o 8 46 0

BARRY NELSON

Casino Royale (1954)

Bond-Darsteller: Barry Nelson

Bond-Girl: Valerie Mathis (Linda Christian)

Bond-Auto: Keins

Beste Superwaffe: Keine

Bdsewicht: LeChiffre (Peter Lorre)

Die Verschwirung: Der KGB-Agent LeChiffre hat jede Menge Geld
seiner Organisation veruntreut, das er nun im Casino Royale zuriick-
gewinnen muss.

Einschétzung: Richtig mies (hdchstens fur Sammier und Bond-
Siichtige interessant)

Trivia: Der Fernsehfilm wurde damals nicht aufgezeichnet, sondern
aus einem amerikanischen Fernsehstudio live gesendet.

LiebesgriiBe aus Moskau (1963)

Bond-Darsteller: Sean Connery

Bond-Girl: Tatjana Romanowa (Daniela Bianci)

Bond-Auto: Keins

Beste Superwaffe: Ein explosiver Koffer mit neckischen Extras
Bosewicht: Rosa Klebb (Lotte Lenya)

Die Verschwdrung: SPECTRE (dt. PHANTOM) spielt den MI6 und den
KGB gegeneinander aus. Bond schnappt sich nicht nur eine Dechif-
friermaschine, sondern auch die sowjetische Spionin.

Einschatzung: Gut, wenngleich eher uniiblich und zuriickhaltend
(gekonnter Spionage-Thriller)

Trivia: Geriichte besagen, dass einer der Manner, die den Lastwagen
am Orientexpress wegschieben, Bond-Erfinder lan Fleming ist.

Feuerball (1965)

Bond-Darsteller: Sean Connery

Bond-Girl: Domino Derval (Claudine Auger)

Bond-Auto: Aston Martin DBS

Beste Superwarffe: Ein Raketenrucksack

Bosewicht: Emilio Largo (Adolfo Celi)

Die Verschwdrung: Die Organisation SPECTRE (dt. Phantom) klaut
den Amerikanern zwei Atombomben und erpresst damit die gesam-
ten Westméchte.

Einschatzung: Super (der klassische James-Bond-Film schiechthin)
Trivia: Der Schrecken ist nicht gespielt. Sean Connery schwamm bei
den Dreharbeiten zu Feuerball wirklich ohne Schutz in dem Hai-
fischbecken bei Largos Villa.

SEAN CONNERY

N
GOLDFINGER
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James Bond 007 jagt Dr. No (1962)

Bond-Darsteller: Sean Connery

Bond-Girl: Honey Rider (Ursula Andress)

Bond-Auto: Keins

Beste Superwaffe: Ein Geigerzéhler

Basewicht: Dr. Julius No (Joseph Wiseman)

Die [l Die gefil SPECTRE
(in der deutschen Fassung GOFTA) plant, eine amerikanische Mond-
rakete abstiirzen zu fassen.

Einschatzung: Eher schwach (aber die Bikini-Szene kann sich
sehen lassen)

Trivia: Nachdem Cary Grant die Rolle abgelennt hatte, wolite lan
Fleming James Bond am liebsten mit Roger Moore besetzen.

Goldfinger (1964)

Bond-Darsteller: Sean Connery

Bond-Girl: Pussy Galore (Honor Blackman)

Bond-Auto: Aston Martin DBS

Beste Superwaffe: Eine Laserkanone

Bosewicht: Auric Goldfinger (Gert Frobe)

Die Verschworung: Der schwerreiche Goldfinger will noch reicher
werden, indem er die amerikanischen Goldvorréte mit einer Atom-
bombe wegpustet.

Einschéitzung: Gut (leider ,nur* gut, da Bond sehr passiv ist)
Trivia: Im ersten Drehbuchentwurf verfief der Dialog bei Bonds und
Pussys ersten Zusammentreffen so: I'm Pussy Galore. | know, but
what's your name?*

Man lebt nur zweimal (1966)

Bond-Darsteller: Sean Connery

Bond-Girl: Kissy Suzuki (Mie Hama)

Bond-Auto: Toyota 2000 GT

Beste Sup Little Nelly (Ein-M:

Basewicht: Emest Stavro Blofeld (Donald Pleasance)

Die Verschworung: SPECTRE (diesmal auch in der deutschen
Fassung) klaut sowohl den Amerikanern als auch den Russen inre
Weltraumkapseln, um den dritten Weltkrieg zu provozieren.
Einschatzung: Sehr gut (Austin Powers Iasst sehr oft griiBen)
Trivia: Skandal! Bei seinem japanischen Informanten Henderson
trinkt Bond einen Wodka-Martini, der geriihrt wurde und nicht
geschittelt.
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im Uberblick

ROGER MOORE

Casino Royale (1967)

Bond-Darsteller: Zu viele, um sie alle aufzuzahlen, wobei David
Niven als Sir James Bond auftritt

Bond-Girls: Zu viele

Bond-Autos: Mehr als genug

Beste Dudelsack mit

Bosewicht: Dr. Noah (Woody Allen)

Die Verschworung: Or. Noah will mittels eines Giftgases dafiir sor-
gen, dass alle Manner iiber 1,75 m tot umfallen und alle Frauen
unglaublich schin werden.

Einschatzung: Furchtbar ;-) (Der Monty Python unter den Bond-Filmen)
Trivia: Neben Feuerball zitieren die Austin-Powers-Filme besonders
gerne aus diesem inoffiziellen Bond.

Diamantenfieber (1971)
Bond-Darsteller: Sean Connery
Bond-Girl: Tiffany Case (Jill St. John)
Bond-Auto: Ein Mond-Buggy

Beste Sti

Bosewicht: Emest Stavro Blofeld (Charles Grey)

Die Verschwirung: Blofeld klaut auf der ganzen Welt Diamanten,
um eine riesige Laserkanone in den Weltraum zu schieBen
Einschatzung: Schwach (schlechter Sean Connery und ziemlich
mieses Drehbuch)

Trivia: Ein Gaststar-Auftritt von Sammy Davis Junior wurde im letz-
ten Moment rausgeschnitten (und kann nun in den Deleted Scenes
der DVD gesehen werden).

Rekord

Der Mann mit dem goldenen Colt (1975)
Bond-Darsteller: Roger Moore

Bond-Girl: Mary Goodnight (Britt Ekland)

Bond-Auto: AMC Hornet

Beste Superwaffe: Der goldene Colt

Basewicht: Francesco Scaramanga (Christopher Lee)

Die Verschwdrung: Die ganze Welt leidet unter Stromknappheit und
jetzt erbeutet der Mann mit dem goldenen Colt auch noch eine briti-
sche Super-Solarzelle.

Einschétzung: Gut (Moore sucht weiterhin seinen Stil)

Trivia: Wenn Bond Andrea Anders unter der Dusche den Bademantel
reicht, sieht man kurz die Reflexion eines Kameramanns in einem
Spiegel.

TIMOTHY DALTON
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wer war das heiBeste Bond-Girl? Hier finden Sie alle Infos!
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Im Geheimdienst Ihrer Majestat (1969)

Bond-Darsteller: George Lazenby

Bond-Girl: Teresa diVincenzo (Diana Rigg)

Bond-Auto: Aston Martin OBS

Beste Ein Fotok mit

Bdsewicht: Emest Stavro Blofeld (Telly Savalas)

Die Verschworung: Ex-SPECTRE-Chef Blofeld will mit seinem Virus

Omega eine weltweite Epidemie ausldsen.
Sehr gut (obwohi er

recht langweilig

ist)

ja: Man munkelt, dass Diana Rigg George Lazenby so wenig
leiden konnte, dass sie vor den gemeinsamen Szenen Knoblauch aB.
Wie gesagt: Nur ein Geriicht.

Leben und sterben lassen (1973)

Bond-Darsteller: Roger Moore

Bond-Girl: Solitaire (Jane Seymour)

Bond-Auto: Ein Doppeldecker-Bus

Beste Superwaffe: Eine Kreissagenuhr

Bosewicht: Dr. Kananga (Yaphet Kotto)

Die Verschworung: Der Inseldiplomat Dr. Kananga machte die
ganzen USA lig machen und verteilt Grati
Einschatzung: Gut (Roger Moore hat in seinem ersten Bond noch
nicht seinen Stil gefunden)

Trivia: Man munkelt, dass Roger Moore in seinem Vertrag festhaiten
lieB, dass er auf einen unbegrenzten Vorrat an handgeroliten Zigar-
ren zuriickgreifen konnte.

Der Spion, der mich liebte (1977)

Bond-Darsteller: Roger Moore

Bond-Girl: Anya Amasova (Barbara Bach)

Bond-Auto: Lotus Esprite Turbo

Beste Superwaffe: BeiBer (Richard Kiel)

Basewicht: Dr. Karl Stromberg (Curt Jiirgens)

Die Verschwirung: Der Meeresbiologe Karl Stromberg plant die
Vemichtung der Menschheit, um ein Unterwasser-Utopia zu schaffen.
Einschétzung: Super (Moore hat seinen Stil gefunden und legt dies-
mal kraftig fos)

Trivia: Nach dem Filmstart stieg die Nachfrage an dem Lotus Esprite
Turbo so stark an, dass manche Leute eine Wartezeit von drei Jahren
in Kauf nehmen mussten.
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Alle Bond-Filme im Uberblick

Moonraker - Streng geheim (1979)
Bond-Darsteller: Roger Moore

Bond-Girl: Holly Goodhead (Lois Chiles)

Bond-Auto: Eine Luftkissen-Gondel

Beste Superwaffe: Handgelenk-Pistole

Basewicht: Sir Hugo Drax (Michael Lonsdale)

Die Verschwirung: Der groBenwahnsinnige Sir Hugo Drax méchte
die gesamte Menschheit ausrotten und mit seinen ausgewahiten
Schasslingen eine neue Superrasse griinden.

Einschatzung: Sehr gut (Science-Fiction-Klassiker Krieg der Sterne
tasst griiBen)

Trivia: Das Kabel, welches BeiBer in der Seilbahn-Szene durchbeiBt,
war in Wirklichkeit aus Lakritze gefertigt.

Octopussy (1983)

Bond-Darsteller: Roger Moore

Bond-Girl: Octopussy (Maud Adams)

Bond-Auto: Keins.

Beste Superwaffe: Ein Kreissagen-Jojo

Bosewicht: Prinz Kamal Khan (Louis Jordan)

Die Verschwdrung: Um Westeuropa zu erobern, plant der russische
General Orlow, eine Atombombe auf einem amerikanischen Militar-

stiitzpunkt explodieren zu lassen.

Einschétzung: Okay (schwaches Drehbuch und leicht unmotivierter
Roger Moore)

Trivia: Die Story des Films ist eigentlich keine echte Buchverfilmung,

sondem die Fortsetzung von lan Flemings Kurzgeschichte Octopussy.

Im Angesicht des Todes (1985)

Bond-Darsteller: Roger Moore

Bond-Girl: Stacy Sutton (Tanya Roberts)

Bond-Auto: Keins.

Beste Superwaffe: Qs Roboter-Hund

Basewicht: Max Zorin (Christopher Walken)

Die Um fihrer auf dem ]
werden, will der Millionar Max Zorin Sillicon Valley durch ein kiinstli-
ches Erdbeben vernichiten.

Einschatzung: Gut (Netter Abschiedsfilm fiir den afternden Moore)
‘Trivia: Einer der beiden KGB-Agenten, die Max Zorin und May Day
bedrangen, ist Dolph Lundgren, der zum damaligen Zeitpunkt mit
Grace Jones zusammen war.

Lizenz zum Téten (1989)

Bond-Darsteller: Timothy Dalton

Bond-Girl: Pam Bovier (Carey Lowell)

Bond-Auto: Ein waschechter Truck

Beste Superwaffe: Explosive Zahnpasta

Bosewicht: Franz Sanchez (Robert Davi)

Die Verschwdrung: Um seinen Freund Felix Leiter zu rachen, pfeift

Bond auf seine Lizenz zum Toten und zieht auf personlichen Rache-

feldzug gegen den Kartelichef Sanchez.

Einschatzung: Sehr gut (sehr harter, aber ger(d)echter Film)

Trivia: Wahrend Bond am Lastwagen héngt und von einem MG
‘wird, klingen die Eir wie das James-

Bond-Thema.

Der Morgen stirbt nie (1997)
Bond-Darsteller: Pierce Brosnan
Bond-Girl: Wai Lin (Michelle Yeoh)
Bond-Auto: BMW 750iL

Beste Superwaffe: Die BMW-Fernbedienung
Basewicht: Elliot Carver (Jonathan Pryce)

Die Um die Ei seiner
'sendungen zu erhohen, plant der Medienmogul Carver einen Krieg
2wischen England und China.

Einschatzung: Super (Brosnan auf Moores Spuren)

Trivia: In der ersten Planungsphase lief der Film unter dem Namen
Tomorrow never lies”. Ein ,Der Morgen liigt nie* wére im Deut-
schen auch keine groBe Verbesserung gewesen ;-)

Stirb an einem anderen Tag (2002)
Bond-Darsteller: Pierce Brosnan

Bond-Girl: Jin (Halle Berry)

Bond-Auto: Aston Martin Vanquish V12 (genannt Vanish)

Beste Superwaffe: Die Icarus-Riistung

Bosewicht: Colonel Moon (Will Yun Lee, Toby Stevens)

Die Verschwdrung: Mithilfe des lcarus-Satelliten (der verdéchtig an
Blofelds Superwaffe aus Diamantenfieber erinnert) will der nord-
koreanische Colonel Moon Sildkorea erobern.

Einschétzung: Super

Trivia: Vierzig Jahre Bond und es wird gefeiert: Kenner entdecken
Szenen und Gegenstande aus jedem vorhergegangenen offiziellen
Bond-Film in diesem Streifen.
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In todlicher Mission (1981)

Bond-Darsteller: Roger Moore

Bond-Girl: Melina Havelock (Carole Bouguet)

Bond-Auto: Lotus Esprite Turbo und Citroen 2CV

Beste Superwaffe: Gesichts-Identograph

Basewicht: Aris Kristatos (Julian Glover)

Die Verschwdrung: Ein Supercomputer sinkt zusammen mit einem
britischen Spionageschiff vor Griechenland. Jetzt sind sowohl der
KBG als auch der MI6 hinter dem Kasten her.

Einschatzung: Sehr gut (weniger Extrawaffen, dafiir mehr Kdpfchen)
Trivia: Eines der Bond-Girls am Pool des spanischen Killers ist in
Wirklichkeit ein Mann. Darsteller(in) Barry Cossey unterzog sich im
Jahre 1972 einer Geschlechtsumwandlung.

Sag niemals nie (1983)
Bond-Darsteller: Sean Connery

Bond-Girl: Domino Petacci (Kim Basinger)
Bond-Auto: Keins
Beste Superwaffe: Ein explosiver Filllfederhalter
Basewicht: Maximilian Largo (Klaus-Maria Brandauer)
Die Verschworung: SPECTRE klaut zwei Atombomben und erpresst
nun die freie westliche Welt (mit anderen Worten: ein Feuerball-
Remake).
Einschatzung: Okay (wer kann Brandauer eigentlich den Super-
schurken abnehmen?)
Trivia: Der Filmtitel bezieht sich darauf, dass Sean Connery vor Jah-
ren meinte, er wiirde nie wieder Bond spielen.

Der Hauch des Todes (1987)

Bond-Darsteller: Timothy Dalton

Bond- Kara Milovy (Mariam d'Abo)

Bond-Auto: Aston Martin Volante

Beste Superwaffe: Der ,Gettoblaster*

Bosewicht: Geordi Koskov (Jeroen Krabbe)

Die Verschwdrung: Um ungestirt Waffen zu schmuggeln und mit
Opium zu dealen, plant der russische General Koskov, seinen Vor-
gesetzten von James Bond ermorden zu lassen.

Einschatzung: Sehr gut (obwohl Timothy Dalton recht hdlzem wirkt)
Trivia: Nachdem Roger Moore die Bond-Rolle an den Nagel hangte,
suchte man einen neuen Darsteller. Unter anderem war Jurassic
Park-Darsteller Sam Neill im Gesprach.

Goldeneye (1995)

Bond-Darsteller: Pierce Brosnan

Bond-Girl: Natalia Simonova (Izabella Scurupco)

Bond-Auto: Aston Martin DBS und BMW Z3 Roadster

Beste Superwaffe: Der Goldeneye-Satellit

Basewicht: Alec Trevelyan 006 (Sean Bean)

Die Verschworung: Der ehemalige MIB-Agent Alec Trevelyan plant,
eine Atombombe Gber London explodieren zu lassen, um den
groBten Bankraub der Geschichte zu begehen.

Einschatzung: Super (Brosnan auf Connerys Spuren)

Trivia: Goldeneye war auch der Name von lan Flemings Villa auf
Jamaika, wohin er sich zuriickzog, um an seinen Romanen zu
schreiben.

Die Welt ist nicht genug (1999)

Bond-Darsteller: Pierce Brosnan

Bond-Girl: Christmas Jones (Denise Richards)

Bond-Auto: BMW Z8

Beste Superwaffe: Das 0-Boat

Basewicht: Elektra King (Sophie Marceau)

Die Verschwiorung: Die Explosion eines Atom-U-Bootes in Istanbul
soll dafiir sorgen, dass die Pipeline des OI-Barons King nicht zum
finanziellen Fiasko wird.

Einschatzung: Super (Pierce Brosnan wandeit auf George Lazenbys
Spuren)

Trivia: Aufmerksame Filmgucker kdnnen im MI6-Gebaude ein
Gemalde von Bernard Lee, dem ersten M-Darsteller, entdecken.

\'N J/

Dass ein neuer Bond kommen wird, steht natiirlich schon lange fest. Es ist davon auszugehen, dass Pierce

Brosnan zum fiinften Mal

sein wird. Als

wird 2005 gehandelt.



ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

Das Medal of Honor-Kapitel beginnt auf der USS
o California; die Flucht auf einem Schnellboot aus dem
STl Flammenmeer ist Joseph Griffins einziger Fluchtweg.
| Beim Kampf um die Freiheit warten dutzende
Herausforderungen an authentischen Schauplitzen
entlang des Pazifiks auf ihn. Danach erlebt er hautnah
unvergleichliche Kampfszenen am Guadalkanal, am
Kwai und auf den Philippinen.
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